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一、选择题：(每小题1分  共10分)
1. 使用Macromedia 公司开发的（
 
）技术，用户可以播放嵌入到HTML页面中Director电影。
A.Shockwave

B.Real


C.DVD


D.QuickTime
2. 演员表窗口中最多可以显示演员的个数为（   
）。
A．10000

B.2000

C.5000

D.32000
3. 所谓（
 
），就是Director电影中用来控制演员出场时间、位置和方式等的对象。
A．演员

B.时间线

C.剧本


D.精灵

4. 位图和矢量图形的注册点一般位于位图和矢量图形的（
 
）。
A.左上角



B.右上角

C.右下角

D.中心
5. 高级帧连帧动画技术的原理类似于（
 
）动画技术，它是为了克服后者动画制作过程繁琐的缺点而发展起来的一种技术。
A.关键帧

B.相关粘贴


C.帧连帧

D.胶片环
6.在Director中，录制动画制作技术根据制作过程和复杂过程的不同，可以分为两种：单步录制动画技术和实时录制动画技术，这两种动画制作技术的基本原理都是相同的，即都是由（
 
）决定精灵在舞台上的运动轨迹。
A.Director

B.动画制作者

C.精灵


D.演员
7. 在下列事件中，（
 
）不是Director的内部事件。
A.beginSprite

         B.mouseUpOutside

C.spriteLoc

D.stopMovie
8.在下列脚本命令中，（

 
）不属于go类导航命令。
A.goLoop

B.goPrevious


C.goToMovie
D.goToFrame
9.Director最大的特点是采用（    ）通过程序设计完成多媒体软件的制作。


A.多媒体编著系统    B.描述语言    C.人机交互     D.内部媒体文件
10.声音素材的处理包括（      ）等。






A.声音的录制、音效的添加       B.音量的缩放、声音的剪切

C.音量的缩放、音效的添加       D.声音的录制、声音的剪切
二、填空题：(每小题1分  共10分)
1. Director的工作环境主要包括         _、      ____、           _、  ______________、            和              等。

2. Director中的特效通道主要包括__________通道、___________通道、_________通道、___________通道和_______________通道等。

3. 在查找演员时，用户可以根据演员的__________、___________或________来查找演员，还可以在________中查找曾经在电影中使用过的演员。

4. 在默认情况下，舞台的颜色为__________，有时也需要将舞台设置成其他颜色，因为，设置合适的舞台颜色是一种有效利用________资源的方法。
5. 剧本窗口中水平横行称作__________，它可以用来做很多种不同的工作。___________是针对精灵而言的，每个__________就相当于一个_________，每一个________上都可以有演员表在表演，并且，在电影的每一个________中，都可以有精灵出现在舞台上。

6. Director中的________窗口和_______窗口都可以用来创建文本演员。
7. ___简单动画________是Director的核心。Director中有很多种可以用来制作简单动画的方法。主要包括__________动画、__________动画、_________动画、___________动画、___________动画、__________动画、__________动画、________动画、__________动画和_________动画等。
8. __________动画制作技术是最简单的动画制作技术，当然，这种动画制作技术也是最古老的动画制作技术。
9. Shockwave电影的预览和发布依赖于_________文件夹，该文件夹一般位于__________。
10. 用户可以使用________来即时编写脚本，也可以使用__________来选择事件和动作从而编写脚本，还可以从___________中拖动内置的行为到某一对象上从而创建脚本。
三、名词解释：(每小题2分  共8分)

1.精灵： 
2.剧本：
3.实时录制动画技术：
4.动画片断：
四、简述题：(每小题4分 共12分)
1. Director电影创建的步骤。
2.动画产生原理。
3.什么是胶片环动画？共有几种制作方法？
五、上机操作题：（每小题15分  共60分） 
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