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一、选择题：(每小题1分  共10分)

1. Director最多可以支持的精灵通道数目为（   
）。

A．500



B.1000


C.5000


D.10000

2. （   
）查找方式可以用来查找没有在剧本窗口中出现过的演员。

A．Usage

  B.Palette
   C.Type


D.Name

3. （
   
）墨水效果是Director中默认的墨水效果。
A.Copy

 
B.Matte

 
C.Mask


D.Reverse

4. （
 
）动画技术从本质上来说也是一种帧连帧的动画技术，不同的是，该种动画技术可以使用现有的动画很快制作出新的动画，而新动画与原有动画的唯一区别就是演员发生了变化，即原有动画中的演员被新动画中的演员所替代。

A.关键帧

B.单步录制


C.实时录制

D.交换演员

5. 在Director中，使用相关粘贴（Paste Relative）动画制作技术，可以使当前精灵的（
 
）与上一个精灵的结束帧对齐。

A.起始帧

B.关键帧

   C.中间帧
   D.结束帧

6. 为了在浏览器中查看Director电影，需要将其保存为（
 
）电影，并且，还需要在计算机上为Web浏览器安装相应的播放器。

A.放映机

B.Protected

C.Shockwave
D.Shockwave放映机

7. 在Director中，使用工具型Xtra中的（
 

）Xtra可以由一个画面创建一系列连续的动态画面。利用这些画面，可以制作自动扭曲的动画。

A.Auto Filter

    B.Filter

       
C.Auto Distort

 D.Convert.wav to.swa

8. 多媒体活泼性的重要来源是（       ）。






A.开发目标   B.创意设计    C.脚本设计     D.系统分析


9. 在创建遮罩动画的时候，如果遮罩位图演员位于演员表中的第10个演员位置，被遮罩的位图演员应该位于演员表中的第（

 
）个演员位置。

A.11



  B.12



 
C.9



D.8

10. (       )是多媒体活泼性的重要来源，它可以大大提高系统的可用性和可视性。

A.脚本设计      B.创意设计       C.测试修改       D.创作合成

二、填空题：(每小题1分  共10分)

1. 多媒体的基本特征就是信息表现形式的多样化，常见的有    、     _、________、        _和       等多种形式。
2. 演员表的显示方式有两种，分别为_    __显示方式和_   _显示方式，这两种显示方式都有各自的优点。使用第1种显示方式，可以很方便地查看演员的_       ；使用第2种显示方式，可以方便地查看演员的_     __、_     _、__________、_      _和_        _等。

3. .Director中内置的多媒体组件主要有_    _窗口、_    _窗口、_文本_窗口、_      _窗口和__      _面板等。

4. 工具面板的显示模式有    _种，分别为_       __显示模式、_     _显示模式和__              显示模式。

5. 动画的产生必须同时具备两个基本条件，一个是_                 __，另外一个是__                       _。

6.Director在创建__        __之间的一般帧中的画面时，使用的是一种称为_         _的技术。使用这种技术，可以创建精灵_       _、__      _、____________、___          __、__        __、__      __和         _等发生变化的动画。

7. 电影的发布格式可以分为__  __种，分别为_       _、_       _、______________________和_             __电影。

8. 在将Director电影发布之前，首先应该对电影的属性进行设置，这主要包括__                 __属性和_                 _属性。前者的设置可以使用__                              _对话框来完成。后者属性的设置可以使用______________________对话框来完成。

9. 处理程序可以看作是能够执行不同任务的_      ___列表。每一个处理程序都可以以特定的顺序执行一个或多个___       ___，并根据处理程序被调用的位置返回不同的信息。处理程序可以带有可选的自变量，也就是_       __，______________就是在处理程序被调用的时候传递到处理程序中的附加值，它们可以为处理程序提供完成任务所需的附加信息。

10. Director 中的变量大体上可以分为_      _种类型，分别为_     _变量和__      _变量。只要Director在运行，__      _变量都是自始至终存在并保持其数值不变的，而_     __变量只有当它所处处理程序在运行的时候才使存在的。__      __变量的作用范围可以是整个处理程序、整个脚本，也可以是整部电影，这取决于初始化变量的方式。
三、名词解释：(每小题2分  共8分)
1.精灵：  

2. 多媒体技术：

3.实时录制动画技术：

4. 单步录制动画技术：

四、简述题：(每小题4分 共12分)

1. 动画基本工作原理。

2. 产生动画具备基本条件。

3. 创建脚本基本操作步骤。

五、上机操作题：（每小题15分  共60分） 
第1页

