	课程名称　多媒体技术与应用          试卷编号 J      开卷（　）闭卷（  ）

	年级    专业　　 　 　班级　    姓名　        学号
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	考试
成绩
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八
	总分

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


一、单项选择题（每题1分，共10分）
1、 国际上常用的视频制式有：

（1）PAL制          （2）NTSC制       （3）SECAM制     （4）MPEG

（A）（1）       （B）（1）（2）    （C）（1）（2）（3）    （D）全部

2、 全电视信号主要由（ ）组成。

（A）图象信号、同步信号、消隐信号    （B）图象信号、亮度信号、色度信号

（C）图象信号、复合同步信号、复合消隐信号  （D）图象信号、复合同步信号、复合色度信号

3、 视频卡的种类很多，主要包括：

（1）视频捕获卡          （2）电影卡    （3）电视卡    （4）视频转换卡

（A）（1）       （B）（1）（2）    （C）（1）（2）（3）    （D）全部

4、 在YUV彩色空间中数字化后Y(U(V是：

（A）4(2(2       （B）8(4(2       （C）8(2(4        （D）8(4(4

5、 国际标准MPEG-II采用了分层的编码体系，提供了四种技术，它们是：

（1） 空间可扩展性；信噪比可扩充性；框架技术；等级技术。

（2） 时间可扩充性；空间可扩展性；硬件扩展技术；软件扩展技术。

（3） 数据分块技术；空间可扩展性；信噪比可扩充性；框架技术。

（4） 空间可扩展性；时间可扩充性；信噪比可扩充性；数据分块技术。

（A）（1）       （B）（2）    （C）（3）    （D）（4）
6、 多媒体技术未来发展的方向是：

（1）高分辨率，提高显示质量；           （2）高速度化，缩短处理时间；

（3）简单化，便于操作；                  （4）智能化，提高信息识别能力。

（A）（1）（2）（3）   （B（1）（2）（4）  （C）（1）（3）（4）    （D）全部

7、 在多媒体计算机中常用的图象输入设备是：

（1）数码照相机   2）彩色扫描仪 （3）视频信号数字化仪  （4）彩色摄象机

（A）仅（1）       （B）（1）（2）    （C）（1）（2）（3）    （D）全部

8、 视频采集卡能支持多种视频源输入，下列哪些是视频采集卡支持的视频源：

（1）放像机      2）摄象机     （3）影碟机     （4）CD-ROM

（A）仅（1）     （B）（1）（2）  （C）（1）（2）（3）  （D）全部

9、 下列数字视频中哪个质量最好：

（A） 240(180 分辨率、24位真彩色、15帧/秒的帧率

（B） 320(240 分辨率、30位真彩色、25帧/秒的帧率

（C） 320(240 分辨率、30位真彩色、30帧/秒的帧率

（D） 640(480 分辨率、16位真彩色、15帧/秒的帧率

（1） 视频采集卡中与VGA的数据连线有什么作用：

（2） 直接将视频信号送到VGA显示上显示

（3） 提供Overlay（覆盖）功能

（4） 与VGA交换数据             （4）没有什么作用，可连可不连。

（A）仅（1）       （B）（1）（2）    （C）（1）（2）（3）    （D）仅（4）

二、判断题（每题1分，共10分）
1．“多媒体”与“多媒体技术”是同义词。（ ）

2．采样频率越高，单位时间内采集的样本数越多，得到的波形越接近于原始波形，音质就越好。（ ）

3．对同样大小的一幅图，如果其DPI越高，则图像越不清晰。（ ）

4．显示分辨率又叫图像分辨率。（ ）

5．矢量图像适用于逼真照片或要求精细细节的图像。（ ）

6．静态图像通常以位映射矩阵的方法来表示每一像素点的颜色数据。（ ）

7．高清晰电视（HDTV）的视频是一种模拟的视频。（ ）

8．电视图像信号的频带为0-6MHZ，伴音信号的频带一般在20Hz-20KHZ。（ ）

9．计算机动画是用计算机生成一系列可供实时演播的连续画面的技术。（ ）

10．Authorware是基于图符合和事件的多媒体编著工具。（ ）

三、名词解释  （每题5分，共25分）

1．MPC： 
2．JPEG：
3.  CD-ROM：  
4．.图像分辨率 ：  
5．.RGB：           

四、问答题：（每题10分，共40分）

1. 图象数据压缩编码的国际标准有哪些? 简要说明。

2、简述多媒体计算机的关键技术及其主要应用领域？

3．简述MPEG和JPEG的主要差别。

4．常见的多媒体创作工具有哪几类？Authorware属于哪一类？

5．多媒体计算机系统的层次结构是怎样的？

五、计算题 （共15分）

1．一帧640×480分辨率的彩色图象，图象深度为24位，不经压缩，则一幅画面需要多少字节的存储空间？按每秒播放30帧计算，播放一分钟需要多大存储空间？一张容量为650MB的光盘，在数据不压缩的情况下，能够播放多长时间？                                （列出公式，写出计算过程）
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