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试题一（30分）
要求：

1. 请用Authorware软件编辑一个如试题一样例所示的源程序，文件名为1。

2. 进入开始游戏后，各图片位置应均匀摆放，文字颜色为任意。
3. 各菜单响应设置要正确。

4. 图像拖到相应位子后，应自动吸附到区域的中心位置，且不能再拖动。

5. 晋级后请进入第二关。
试题二（25分）
要求：

1. 请用Authorware软件编辑一个如试题二样例所示的源程序，文件名为2。

2. “对号入座”文字应有阴影。
3. “总分、错误次数、正确次数”应有变化。

4. 图像拖到相应位子后，应自动吸附到区域的中心位置，且不能再拖动。
5. 所有图像拖动到正确位置并出现恭喜文字后，按鼠标左键后程序将退出。
试题三（25分）
要求：
1. 请用Authorware软件编辑一个如试题三样例所示的源程序，文件名为3。
2. 用户名、密码均为“abcd”。

3. 用户名允许最多尝试次数为3次，否则为非法用户，程序将退出。

4. 密码输入时间不超过10秒，否则为非法用户，程序将退出。
试题四（20分）
要求：

1. 请用Authorware软件编辑一个如试题四样例所示的源程序，文件名为4。
2. 演示窗口大小请设置为320*240。

3. 背景颜色和文字颜色为任意。

4. 文字随鼠标跟随要紧密且要有先后时间差。
